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Problema 2 — Vampiri 100 de puncte

Printre noile pasiuni ale lui Bonnie se numara si vampirii. Ea a aflat de curand de existenta a doua mari
clanuri rivale, McCuloth si Delany. Rivalitatea dintre aceste doua clanuri a crescut substantial in ultimul
timp, astfel ca ele isi declara razboi, a carui miza este suprematia asupra acestei lumi nemuritoare. Razboiul
intre vampiri nu este un simplu joc. Fiecare clan are o strategie a sa, tinuta bine ascunsa de ochii curiosilor.
Fiind sustinator inversunat al clanului Delany, norocul ii surade lui Bonnie: Diego, liderul clanului, i da o
misiune care va avea rol decisiv in rezultatul acestui razboi. Bonnie trebuie sa urmareasca miscarile
vampirilor clanului advers, si sa Ti spuna lui Diego pozitia in care a ajuns clanul McCuloth la finalul seriei de
miscari, ajutandu-I astfel pe acesta sa le descopere strategia.

Bonnie a descoperit ca cei din clanul McCuloth se deplaseaza in linie dreaptd, pornind din pozitia 0,
efectuand doua tipuri de miscari:

- Miscari cu x pasi la stanga pozitiei curente, codificate prin litera S urmata de numarul x. De exemplu, daca
vampirii vor efectua 3 pasi la stanga pozitiei curente, codificarea acestei miscari va fi: S3.

- Miscari cu x pasi la dreapta, codificate prin litera D urmata de numarul x. De exemplu, daca vampirii vor
efectua 5 pasi la dreapta pozitiei curente, codificarea acestei miscari va fi: D5.

Cerinta. Dandu-se numarul n de mutari si un sir succesiv de n miscari codificate ca in exemplele de mai
sus, sa se determine pozitia finald in care au ajuns vampirii din clanul McCuloth dupa executarea celor n
miscari. Se stie ca pozitia de start a vampirilor este egala cu 0.

Date de intrare. Fisierul vampiri . in contine:
- pe primul rdnd un numar natural n urmat de un spatiu si apoi de 2 * n caractere reprezentand miscarile
codificate

Date de iesire. Fisierul vampiri.out va contine pe prima linie codificarea pozitiei in care se vor afla la
sfarsit. Aceasta codificare este facuta tot in raport cu 0, dupa aceeasi regula : daca la final vampirii se afla in
stdnga cu x pasi, atunci se va scrie Sx ; daca se ajunge in dreapta cu x pasi, se va scrie Dx. Daca pozitia
initiala 0 coincide cu pozitia finald, atunci fisierul va contine pe prima linie valoarea 0.

Restrictii si precizari
e 1<n<100;
e 0<x<09.

Exemplu:
vampiri.in vampiri.out Explicatie
4 D3S2D5S9 S3 Vampirii se afla initial pe pozitia O si efectueaza 4 mutari. Mai intdi, 3 pasi

la dreapta, ajungénd cu 3 pasi la dreapta lui 0; 2 pasi la stdnga, ajungand cu
1 pas la dreapta lui O; 5 pasi la dreapta, ajungand n pozitia D6 si, n final, 9
pasi la stdnga, ajungénd la 3 pasi in stinga fata de pozitia de start 0 (S3).

Timp maxim de executare: 0.1 secunde/test
Memorie totalia: 2MB din care maximum 1MB pentru stiva
Autor: prof. Corina Ciobanu



